Disciplina: IDEAZIONE PROGETTAZIONE E INDUSTRIALIZZAZIONE DEI PRODOTTI MODA

Il docente di “Ideazione Progettazione e Industrializzazione dei Prodotti Moda ” concorre a far conseguire allo studente, al termine
del percorso quinquennale, i seguenti risultati di apprendimento relativi al profilo educativo, culturale e professionale:

utilizzare i linguaggi seftoriali delle lingue straniere previste dai percorsi di studio per interagire in diversi ambiti e contesti di studio
e di lavoro; individuare ed utilizzare le moderne forme di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie
espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete; utilizzare, in contesti di ricerca applicata, procedure e tecniche per
trovare soluzioni innovative e migliorative, in relazione ai campi di propria competenza; cogliere l'importanza dell'orientamento al
risultato, del lavoro per obiettivi e della necessita di assumere responsabilita nel rispetto delletica e della deontologia
professionale; intervenire nelle diverse fasi e livelli del processo produttivo, dallideazione alla realizzazione del prodotto, per la
parte di propria competenza, utilizzando gli strumenti di progettazione, documentazione e controllo; riconoscere gli aspetti di
efficacia, efficienza e qualita nella propria attivita lavorativa.

Secondo biennio e quinto anno

I risultati di apprendimento sopra riportati, in esito al percorso quinquennale, costituiscono il riferimento delle attivita didattiche della
disciplina nel secondo biennio e quinto anno. La disciplina, nell'ambito della programmazione del Consiglio di classe, concorre in
particolare al raggiungimento dei seguenti risultati di apprendimento, relativi all'indirizzo, espressi in termini di competenza:
 astrarre topos letterari e/o artistici per ideare messaggi di moda

» produrre testi argomentativi aventi come target riviste di settore
 analizzare gli sviluppi della storia della moda del ventesimo secolo

« individuare i processi della filiera d’interesse e identificare i prodotti intermedi e finali dei suoi segmenti, definendone
le specifiche

« progettare prodotti e componenti della filiera d’interesse con l'ausilio di software dedicati
» progettare collezioni di moda

* acquisire la visione sistemica dell’azienda e intervenire nei diversi segmenti della relativa filiera

¢ utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attivita di studio, ricerca e approfondimento disciplinare

L’articolazione dell'insegnamento di “ldeazione Progettazione e Industrializzazione dei Prodotti Moda” in conoscenze e abilita & di
seguito indicata, quale orientamento per la progettazione didattica del docente, in relazione alle scelte compiute nellambito della
programmazione collegiale del Consiglio di classe.

Secondo biennio

Conoscenze Abilita

Evoluzione storica della moda con particolare riferimento Definire i rapporti tra moda ed espressioni artistiche.

alle tendenze della prima meta del Novecento. . Lo , . o .
Riconoscere le principali tappe dell’'evoluzione della comunicazione di

Sviluppo storico delle strategie e tecniche di moda.

comunicazione. A . Do . o
Correlare gli stili della moda agli eventi storici € socio-culturali € ai

Simbologia tessile per la rappresentazione grafica del movimenti artistici.

tessuto.

Utilizzare le simbologie di rappresentazione grafica delle armature.

Struttura tecnica dei tessuti ortogonali e a maglia. . . .
Riconoscere le armature fondamentali e quelle derivate.

Progettazione al CAD. Gestire i principali effetti di colore usati nella produzione dei tessuti

Tendenze moda. per abbigliamento.
Tecniche di disegno e rappresentazione grafica. Utilizzare software CAD ideativo e di progettazione.
Tendenze nella progettazione di collezioni. Progettare la struttura di un filato, di un tessuto e la relativa cartella

Lessico e terminologia tecnica di settore anche in lingua colori 0 un capo di abbigliamento al CAD.

inglese. Utilizzare software CAD per eseguire lo sviluppo taglie e il
piazzamento di un capo, con relativi calcoli di consumo e fabbisogno.

Riconoscere una tendenza moda, analizzarne le origini e prevederne
i possibili sviluppi.

Utilizzare differenti tecniche di rappresentazione grafica e pittorica.

Rappresentare bozzetti e figurini di moda anche con l'ausilio della
grafica computerizzata.
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Interpretare una tendenza nella progettazione di collezioni moda.

Utilizzare il lessico e la terminologia tecnica di settore anche in lingua

inglese.
Quinto anno
Conoscenze Abilita
Canoni stilistici di nomi e marchi della moda. Individuare i canoni stilistici dei principali nomi e marchi della

. L moda del passato e del presente.
Analisi della comunicazione nella moda.

Elaborare tendenze moda utilizzando anche canoni letterari e/o

Storia della moda con particolare riferimento alla seconda meta artistici

del 900.

Interpretare le tendenze moda per progettare collezioni.
Classificazione e progettazione dei tessuti. P Perprog

) ) Correlare le tendenze moda agli eventi storici e socio-culturali
Software di progettazione CAD. e ai movimenti artistici.

Elementi e fasi della progettazione di una collezione. Riconoscere e classificare le diverse tipologie di tessuti e le

Disegno di moda per la progettazione di capi e collezioni di destinazioni d'uso.

abbigliamento. Identificare la struttura dei tessuti a fili rettilinei 0 a maglia.

Progettare la struttura di un filato, di un tessuto o di un capo di
abbigliamento e la relativa cartella colori al CAD.

Progettare un insieme coerente di prodotti.
Sviluppare un tema nella progettazione di una collezione.

Progettare collezioni di abbigliamento anche con l'ausilio della
grafica computerizzata.
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